Leren met Otto

Otto ontmoeten

Les 02

Maak kennis met Otto, een robotvriend die is
ontworpen om je leerervaring te verbeteren.
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Laten we Otto ontmoeten

Kijk de video
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https://hprobots.com/wp-content/uploads/2024/01/OttoFinalHD720p2024.01.17Forma_WEB_lq.mp4

modulair

kleurrijke lichten
bovenop en ogen

motoren

obstakels vermijden oplaadbaar

Laten we Otto ontmoeten!
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In deze les hebben we:

« De fysieke componenten van Otto
geobserveerd en hun functies begrepen.

« Het concept van het gebruik van
blokopdrachten om Otto te coderen
begrepen.

- Bijgedragen aan het coderen van Otto om een
verkenningstaak uit te voeren.

« Het concept van "trial and error" ervaren in
codering door verschillende bewegingen te
testen om de verkenningsroute te
optimaliseren
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